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1, -PRESENTACION.

Justica Artificial es un largometraje dirigido por Simén Casal, guionista, productor y director
gallego.

El punto de partida de la realizacidn de esta pelicula fue el documental “Artificial Justice” que el
director llevd a cabo en el 2022 junto al fildsofo Miguel Penas. En el documental, se investiga de
forma especulativa sobre la posibilidad de que se implementen tecnologias de Inteligencia Artificial
en la Administracion de Justicia, hasta el punto de que puedan sustituir a los jueces y juezas a la
hora de tomar decisiones judiciales. Junto con las opiniones de diferentes magistrados y
magistradas, fildsofos y algunos de los mayores expertos del mundo en IA, se nos hace participes
de las posibles consecuencias que afrontamos como sociedad con una transformacion tecnoldgica
tan abrumadora como la que promete la IA.

A raiz de dicho documental, Simén Casal busca plasmar en este largometraje una critica
profunda sobre la relacion entre la tecnologia y la ética, explorando las implicaciones de la
inteligencia artificial en la sociedad.

Se dice que la justicia es lenta, ineficaz, politizada, influenciada por el poder o que no esta en
sintonia con la actualidad. Una hipotética implementacién de una IA judicial que sustituya a los
jueces podria recibir mucho apoyo, y ese es el detonante que pone en marcha la pelicula y el
dilema al que se enfrentan los protagonistas y nosotros/as como espectadores/as. A través de la
narrativa, se plantean preguntas sobre la moralidad de las decisiones automatizadas, el control
humano sobre la tecnologia y las posibles consecuencias de delegar la justicia a maquinas. El
director utiliza personajes y situaciones que reflejan dilemas éticos, fomentando la reflexién sobre
hasta qué punto podemos confiar en sistemas que prometen imparcialidad, pero que pueden estar
influenciados por sesgos humanos. La pelicula pretende hacernos reflexionar sobre la sociedad en
la que vivimos y su articulacion y como la irrupcién de la IA en un ambito tan sensible podria llegar a
tener consecuencias tremendas. Esta invita al espectador a cuestionar su propia relacién con la
tecnologia y a considerar los riesgos y beneficios de un futuro cada vez mas automatizado.
Justicia humana versus justicia robdtica.

Esta guia pretende trabajar, entre otros, el tema de la inteligencia artificial y de la importancia
del buen uso de la tecnologia y de las redes sociales con el alumnado de la educacion secundaria
obligatoria y postobligatoria. La guia didactica ha sido elaborada con la finalidad de aportar un
apoyo pedagdgico a los distintos agentes educativos. Contiene un amplio abanico de
informaciones y propuestas que preparan y complementan el visionado de la pelicula
correspondiente, sugiriendo actividades alrededor de los principales valores que se tratan de
transmitir como la empatia, los sentimientos, el pensamiento critico o el razonamiento légico. Tras
el visionado de “Justicia Artificial” el profesorado se apoyara en este dossier para llevar a cabo
diversas actividades relacionadas con las distintas tematicas a tratar.

Finalmente sefialar que lo que se pretende con el visionado de la pelicula y el apoyo de esta guia
didactica es que los jévenes sean capaces de desarrollar una comprension mas profunda de las
implicaciones de la tecnologia en la sociedad y fomentar en ellos un pensamiento critico sobre
cuestiones éticas y sociales cada vez mas complejas, ademas de ensefarles a usar de una forma
mas responsable las nuevas tecnologias y las redes sociales.
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2,-MARCO TEORICO - LEGISLATIVO.

En nuestro sistema educativo podemos sefialar que a lo largo de la LOMLOE (Ley Organica de
Modificacién de la Ley Organica de Educacidn) se menciona la importancia de las competencias
digitales, aunque en dicha ley no aparece reflejado especificamente la inteligencia artificial (IA) como
tal. Sin embargo, se establece un marco para la inclusion de tecnologias emergentes en el curriculo,
fomentando la formacién en habilidades que preparen a los estudiantes para un entorno digital, donde
la IA juega un papel cada vez mas relevante.

En este contexto, se promueve la alfabetizacidn digital y el pensamiento critico, que son
fundamentales para comprender y utilizar la IA de manera efectiva y ética en la educacién y en la vida
diaria. La ley también subraya la necesidad de formar a los docentes en estas areas, lo que también
puede incluir el uso de herramientas basadas en IA.

Ademas, en la LOMLOE se resalta la importancia del uso responsable y critico de la tecnologia en el
ambito educativo. Se menciona que el curriculo debe de incluir la educaciéon en competencias digitales,
promoviendo no solo el acceso a la tecnologia, sino también el desarrollo de habilidades para un uso
ético y seguro. Es necesario, por tanto, formar al alumnado en el pensamiento critico frente a la
informacion digital, fomentando un uso consciente que les permita desenvolverse adecuadamente en
la sociedad actual.

Todo esto anteriormente mencionado lo vemos reflejado en los articulos 27 y 34 de dicha ley en
doénde se sefiala que los estudiantes deben de utilizar responsablemente la tecnologia y las
competencias digitales dentro del curriculo. Ademas, en el articulo 2, en el 34 y en el 56 se hace
mencion a las competencias digitales y su importancia dentro de la educacion moderna preparando al
alumnado para el futuro.

Por su parte, la Circular 10/2010 de la Conselleria de Educacién de Galicia se centra en la integracion
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el sistema educativo. En ella se
promueve el uso de las TIC como herramientas clave para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Algunos de los puntos mas destacados que se mencionan en la circular son: el fomento
de la competencia digital como clave para formar al alumnado a emplear de forma eficaz y critica las
tecnologias, la incorporacion de nuevos recursos tecnoldgicos en la practica docente y formar al
profesorado en el uso de estas herramientas para maximizar su potencial educativo.

Consideramos importante que en los centros educativos se aborden temas relacionados con una
practica adecuada de las nuevas tecnologias como, por ejemplo, la inteligencia artificial. Creemos que
ademas es primordial que los jovenes sepan hacer un uso correcto y respetuoso de las redes sociales
desde una perspectiva integral, estructural y transversal preparando a nuestro alumnado para el
futuro. Es por ello que, la Agenda 2030, aunque no menciona especificamente la inteligencia artificial
(IA) en sus 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) reconoce el papel de la tecnologia, incluida la
IA, como una herramienta importante para alcanzar ciertos objetivos. Ademas, en ella se resalta la
importancia de las competencias digitales en varios contextos, aunque no las menciona explicitamente
como "competencias digitales", por ejemplo, el Objetivo 4 que hace mencién a la Educacion de
Calidad. Este objetivo incluye metas que fomentan la educacién inclusiva y equitativa de calidad, y
promueve oportunidades de aprendizaje durante toda la vida. Se enfatiza, por tanto, la necesidad de
formar a los jovenes en habilidades relevantes para el futuro incluidas las competencias digitales.

A grandes rasgos la Agenda 2030 subraya que las competencias digitales son esenciales para el
desarrollo sostenible y para preparar a las personas para un mundo cada vez mas digital.

A modo de conclusion podemos sefialar que la actual ley legislativa de educacion establece un
marco que no solo promueve la inclusion de la IA y las nuevas tecnologias en la educacion, sino que
también enfatiza la importancia de hacerlo de manera ética, segura y centrada en los jovenes. Este
enfoque busca preparar tanto al alumnado como al profesorado para un futuro en el que la tecnologia
y la inteligencia artificial seran fundamentales en la vida laboral y social.
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3.- TEMATICA
3.1.- Conceptos clave.

El tema principal que se aborda a lo largo del largometraje esta relacionado con la inteligencia
artificial (IA) entendiendo ésta como una disciplina de las ciencias de la informatica que busca
desarrollar sistemas y maquinas capaces de imitar la inteligencia humana para llevar a cabo tareas y
resolver problemas.

La tematica de la pelicula es inquietante de base porque supone cederle el control de uno de los tres
poderes del Estado a un programa que, por definicion, va a pertenecer siempre a una empresa y por
tanto puede tener un sesgo que se decante hacia determinados intereses, por mas que se revista de
una supuesta imparcialidad. Ademas, en determinadas ocasiones se hace mencién al uso del software
entendiéndolo como un sistema de inteligencia artificial que se usa para predecir delitos y tomar
decisiones judiciales.

Observamos en este punto la relacion existente entre el software ylalA, ya que la IA es un tipo
especifico de software diseflado para realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana.
Considero conveniente sefalar especificamente la definicion de cada uno de estos conceptos para no
llevar a errores. Entendemos por tanto que:

o El software es un conjunto de instrucciones y datos que le dicen a una computadora cémo
realizar tareas. Puede incluir, entre otros, aplicaciones y sistemas operativos.

o La Inteligencia Artificial es una rama del software que simula procesos de inteligencia humana,
como el aprendizaje, el razonamiento y la autocomplejidad.

Dentro de la IA existen diferentes tipos pero no es algo relevante para entender la dinamica de lo
que queremos trabajar a través de esta guia con el alumnado de la secundaria obligatoria y
postobligatoria. En resumen, la IA es una aplicacién avanzada del software que permite a las maquinas
realizar tareas complejas de manera autdnoma, y su desarrollo y uso generan un amplio debate sobre
sus implicaciones en la sociedad. La trama de la pelicula aborda las implicaciones éticas y morales de
confiar en la tecnologia para administrar justicia, que nos lleva a plantearnos cuestiones sobre la
responsabilidad, el sesgo y el impacto en los derechos humanos. Con todo ello es muy importante
entender el uso de la IA pero, sobre todo, saber hacer un uso correcto de las nuevas tecnologias y de
las redes sociales.

3.2~

)

apel delalAenla actualidad,

Desde hace afios infinidad de peliculas y series han puesto sobre la mesa el debate de si los avances tecnoldgicos, la
IA y todo tipo de simulaciones y cripto-situaciones mejoran 0 empeoran lo ya existente. Series como por ejemplo Black
Mirror han sido notables por su capacidad para anticipar y explorar los desafios y dilemas que surgen con el avance de
la tecnologia. A lo largo de la serie se exploran las implicaciones sociales y éticas de la tecnologia y la inteligencia
artificial (IA). En varios de sus episodios ademas de examinar cdmo la IA puede afectar las relaciones humanas, la
privacidad y la percepcion de la realidad, se muestra un futuro donde la tecnologia puede ampilificar lo peor de la
naturaleza humana.

Black Mirror fue lanzada en el 2011 pero muchas de las tecnologias presentadas a lo largo de sus episodios, que
parecian inicialmente futuristas, ya existen o estan en desarrollo. Lo que parecia tan ajeno a nosotros cada vez estd
mas presente en nuestra sociedad lo que, por ocasiones, da miedo. Avanzamos a pasos agigantados pero apenas se
conocen las repercusiones que pueden llegar a tener en nuestro mundo la implementacion de estos sistemas en
muchas dreas de nuestro entorno y en el dia a dia. Observamos como progresamos hacia algo novedoso e
interesante pero en cierta manera desconocido y posiblemente peligroso cuando no se sabe hacer un uso adecuado y
responsable de los nuevos avances tecnoldgicos. Por ello, es importante implantar una serie de estrategias con el fin
de mitigar los peligros asociados como fomentar la educacion sobre el uso seguro y responsable de la tecnologia,
desde la escuela hasta el ambito laboral.
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En la actualidad la Inteligencia Artificial esta en un estado de rdpida evolucién y tiene un impacto significativo en
multiples campos, transformando diversos aspectos de la sociedad y la economia. Segun la empresa estadounidense
Gartner, dedicada a la consultoria e investigacion de las tecnologias de la informacién, la IA se ha convertido en una de
las tecnologias mas influyentes y de rapido crecimiento. Tras varios analisis la empresa prevé que para 2026 mas del
80% de las empresas hayan implementado aplicaciones o usado API basadas en IA generativa, en comparacidn con
menos del 5% en 2023

Es una realidad que la IA esta transformando numerosos sectores y aspectos de la vida cotidiana sin embargo, tal y
como mencionamos anteriormente, su desarrollo también plantea desafios éticos y sociales que deben de abordarse
como la privacidad, la transparencia algoritmica y el impacto en el empleo pero, sobre todo, una de las preocupaciones
mas grandes que nos surgen desde los centros educativos y cdmo padres es el uso inadecuado de las nuevas
tecnologias y redes sociales poniendo especial énfasis en la creacion y difusidn de contenido falso.

Los "deepfakes" permiten crear videos e imagenes falsas pero realistas, a menudo con fines maliciosos. En los Ultimos
anos se han dado casos de adolescentes manipulando imagenes de comparieras para que aparezcan desnudas,
causando un dafio psicoldgico significativo en ellas. Uno de los casos mas sonados en nuestro pais ocurrié en
septiembre de 2023 en varios institutos de un municipio de Badajoz. Se investigd y se sentencid a varios menores por la
difusidn de diversas imagenes de nifias entre 12 y 14 afios desnudas creadas con inteligencia artificial. Este tipo de
manipulacion viola la privacidad y dignidad de las victimas, ademas de poder constituir acoso y ciberacoso. Ademas, la
interaccién constante con |A puede generar problemas de dependencia desarrollando en algunos jévenes vinculos
emocionales poco saludables con asistentes virtuales, lo que afectaria al desarrollo social y emocional de los jévenes.

No hay que perder de vista que la IA es una herramienta y como tal, se puede usar de muchas maneras. Al igual que
una pistola de clavos se puede construir casi cualquier cosa con ella pero también puede ser un arma destructiva, la
Unica diferencia, es que va a depender de la voluntad de la persona que hace uso de ella.

Podriamos seguir hablando largamente sobre este tema y los diferentes puntos de vista existentes dentro de la
sociedad actual frente ala IA ya que, a pesar de aportar una serie de beneficios, somos conscientes de que también hay
una cara B en cuanto a ética y justicia.

Existen varios casos en los que la inteligencia artificial ha mostrado sesgos que afectan desproporcionadamente a las
comunidades negras y a otros grupos marginales. Por ejemplo, un estudio del MIT Media Lab encontrd que los sistemas
de reconocimiento facial tenian tasas de error significativamente mas altas para mujeres de piel oscura en comparacion
con hombres de piel clara? Cuestiones como éstas hacen que nos planteemos si la justicia es igual para todos, si hay
ciertos algoritmos que benefician a un colectivo frente a otro, quien decide si alguien pertenece al grupo de los
perjudicados o al de los beneficiados,... A pesar de los grandes avances y de que actualmente se esta trabajando a
conciencia para que se integren estas preocupaciones en el desarrollo de los distintos tipos de algoritmos de inteligencia
artificial que buscan garantizar la justicia y la responsabilidad social, se nos plantea una cuestion bastante crucial,
¢dejarias que una maquina decidiese si eres inocente o culpable?

El futuro de la inteligencia artificial es prometedor, con potencial para transformar diversas industrias. Sin embargo, es
importante abordar los desafios éticos y técnicos que plantea su desarrollo. La educacion y la conciencia critica sobre la
IA son fundamentales para garantizar que se utilice de manera responsable y beneficiosa para la sociedad y ahi es
ddnde los centros educativos juegan un papel importante educando a los jévenes en el uso de la tecnologia y formando
a ciudadanos con sentido critico que sepan hacer un uso adecuado de estas herramientas y de las redes sociales.

1: https://www.plainconcepts.com/es/tendencias-tecnologicas-2024/
2: https://www.technologyreview.es/s/10914/todo-reconocimiento-facial-por-preciso-que-sea-puede-destruir-la-libertad

JUSTICIA ARTIFICIAL - Guia Didactica




AT
AMMARN

FICHA TECNICA

Titulo: Justicia Artificial.
Género: Thriller.
Director: Simon Casal de Miguel.
Tipo: Largometraje de ficcion.
Duracién: 98 minutos.
Publico: +12 afos.

NO RECOMENDADA PARA MENORES DE
12 ANOS

SINOPSIS DELLARGOMETRAJIE

El gobierno espafiol anuncia un referéndum para aprobar un polémico sistema de Inteligencia
Artificial que promete automatizar y despolitizar la justicia sustituyendo a los jueces y juezas en
todo el pais. Carmen Costa, una reconocida jueza, es invitada a trabajar en el desarrollo del
proyecto, pero la repentina desaparicion de la creadora del sistema provoca una gran desconfianza
en ella. Pronto entiende que esta descubriendo una conspiracion que pretende controlar, desde la
justicia, a todo el pais.

CARMEN COSTA
Veeronica Echegui

Costa es una mujer muy centrada en su trabajo. Su personalidad es fuerte,
tenaz, decidida, solitaria y con un caracter obstinado. Confia fuertemente
en su intuicion y juicio humano lo que la hace cautelosa. Por eso, cuando
surge el conflicto politico en torno a la posible transicion a la justicia
algoritmica y se anuncia el referéndum, prefiere no posicionarse. Surge en
ella un enorme dilema moral y profesional ante la posibilidad de que la IA
se instaure en las administraciones juridicas y reemplace a jueces y
juezas.
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ALICIA KOVACK
Alba Galocha

Es una joven experta en ética de la inteligencia artificial y creadora del
software. Es una mujer inteligente y perspicaz pero también es
profundamente empatica, lo que la lleva a conectarse con las personas
afectadas por la tecnologia que estudia. A medida que avanza la trama v,
a pesar de que su presencia a lo largo de la pelicula es mayormente
indirecta, su papel es fundamental en el conflicto central ya que trata de
guiar a otros hacia un uso mas responsable y humano de la IA cuando se
da cuenta de que su creacion todavia no est3 lista.

ALEX HAVEL
Alberto Ammann

El ejecutivo de las mil caras. Es una persona fria, calculadora y
manipuladora. Se mueve como pez en el agua entre corporaciones, fondos
de capital de riesgo y ambientes politicos. Su objetivo: conseguir el control
de la empresa para asegurar que la explotacién internacional del software

quede en sus manos.
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BRAIS LAGO
Tamar Novas

Brais es un joven ingeniero de software apasionado por la tecnologia y la
inteligencia artificial. Apoyaba y creia en Alicia. Comprende que hay una
trama que los supera y que su forma de salvarse y ganar tiempo es fingir y
demostrar que esta de acuerdo con todo y, por tanto, no es un peligro.
Esta centrado en sacar adelante el referéndum. Su desarrollo personal es
clave, ya que aprende a equilibrar su ambicién profesional con la
responsabilidad social.
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5.- APLICACION DIDACTICA

“Justicia Artificial” es un largometraje que afronta temas criticos relacionados con el uso de la
inteligencia artificial en la toma de decisiones judiciales y su impacto en la justicia. Hace participe al
espectador procurando que éste se cuestione hasta que punto, la inteligencia artificial, debe de
abordar decisiones tan importantes en dénde la percepcidon humana es un factor clave. En ella se
analiza cémo la implementacién de la IA puede afectar a los derechos fundamentales y a la
equidad en el sistema judicial, planteando la necesidad de proteger estos derechos frente a
decisiones automatizadas. La pelicula defiende la conciencia critica frente a la tecnologia y esta
indicada para ser proyectada al alumnado de educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.

Consideramos necesario que los futuros profesionales analicen la intervencion educativa en los
centros sobre los jovenes. Pensamos que la pelicula hace varias propuestas interesantes que se
pueden trabajar desde el ambito educativo en estas etapas como pueden ser el uso correcto de
las nuevas tecnologias y de las redes sociales, la responsabilidad humana en la toma de decisiones
automatizadas y fomentar el pensamiento critico y légico.

En esta pequefia guia el profesorado encontrara una serie de actividades para trabajar con el
alumnado de la secundaria obligatoria y postobligatoria. Se trata de trabajar ciertos temas
transversales de una forma entretenida y divertida con el fin de que el y la adolescente sea capaz
de comprender, entre otros aspectos, la importancia de un uso correcto de las nuevas tecnologias
como la IA y las redes sociales.

6.1.-Objetivos:

» Sensibilizar a la poblaciéon escolar de la educacidn secundaria obligatoria y postobligatoria
sobre la importancia del pensamiento critico humano versus el pensamiento tecnoldgico.

» Analizar el impacto de la inteligencia artificial en la sociedad actual.

» Comprender los conceptos basicos de la IA y su aplicacién en contextos reales.

e Prevenir al alumnado sobre un mal uso de las nuevas tecnologias y de las redes sociales.

e Formar al alumnado en valores y actitudes de empatia, respeto, autonomia y

corresponsabilidad.

Desarrollar habilidades para evaluar criticamente las promesas y riesgos de las nuevas

tecnologias.

5.2 -Planteamiento de las actviclades:

Las actividades que se desarrollan a lo largo de esta guia fueron seleccionadas para llevar a
cabo dentro de los centros educativos con la idea de que sean los propios docentes los que elijan
las actividades que quieren desarrollar para trabajar los objetivos propuestos dentro del grupo-
clase, de forma que tengan también la flexibilidad de poder adaptar las actividades al propio grupo.

Para facilitar su organizacién las actividades del alumnado seran recomendadas por cursos, de
esta forma, el o la docente podra elegir de entre todas las actividades propuestas aquellas que
considere mas oportunas para su grupo dotandolo, por tanto, de una mayor flexibilidad a la hora de
seleccionar las actividades que considere mas adecuadas para trabajar los objetivos anteriormente
mencionados.

Al final de la guia vendran una serie de fichas que deberemos de usar para llevar a cabo ciertas
actividades.
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ACTIVIDAD N°1. “JUSTICIA ARTIFICIAL”

* Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia del pensamiento critico humano versus el
pensamiento tecnoldgico .

-Detectar factores perjudiciales de la IA en nuestra sociedad especialmente en las
administraciones juridicas.

-Concienciar sobre la importancia de un uso adecuado de las tecnologias.

» Actividad: Tras la proyeccién de la pelicula “Justicia Artificial” se formularan algunas
preguntas que invitaran al alumnado a la reflexion. Las preguntas se adaptaran a la
edad de cada grupo de nifios y nifias. Algunas de las cuestiones que se pueden
plantear son: ;Qué entendéis por inteligencia artificial?, ;creéis que a dia de hoy la
tecnologia tiene un gran peso en nuestro dia a dia?, ;considerais que la inteligencia
artificial es beneficiosa o perjudicial?, ;en qué aspectos creéis que la inteligencia
artificial puede sernos beneficiosa y cuando puede ser dafiina?, ;dejariais que una
maquina decidiese vuestra sentencia?...

« Material: Proyector y pelicula.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.

ACTIVIDAD N°2. “HUMANO VERSUS ROBOT”

e Objetivos:
-Fomentar el pensamiento critico.
-Concienciar al alumnado de la importancia del pensamiento Iédgico humano versus el
pensamiento tecnoldgico .
-Detectar factores perjudiciales de dejar en manos de una maquina la toma de decisién
sin tener en cuenta la perspectiva humana.
-Analizar cémo la IA podria afectar los derechos individuales y el acceso a la justicia.

« Actividad: El dilema a tratar en la mesa redonda sera decision del profesorado que la
lleve a cabo. Lo que se pretende con esta actividad es debatir sobre un tema como
por ejemplo la decision de que la IA se implemente en las administraciones juridicas y
que determine si una persona es o no es inocente. Con alumnado de menor edad se
puede plantear otra tematica mas acorde a la madurez del grupo-clase como por
ejemplo, en el caso de que cometiesen un delito como el robo de una barra de pan si
dejarian que una maquina decidiese su condena.

» Material: Pizarra o pizarra digital y tizas.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.
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ACTIVIDAD N°3. “PROS Y CONTRAS DE LA IA”

+ Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia del pensamiento critico humano versus el
pensamiento tecnoldgico .

-Detectar factores perjudiciales y beneficiosos de la IA en nuestra sociedad.
-Concienciar sobre la importancia de un uso adecuado de las tecnologias.

-Fomentar el pensamiento critico.

» Actividad: Para llevar a cabo dicha actividad se haran dos grupos. Un grupo a favor
de la lA y otro grupo en contra. El alumnado a favor mencionara los beneficiosos de la
inteligencia artificial y otros puntos de interés que considere mientras que el grupo en
contra debatird y dara su punto de vista sobre por qué consideran que es perjudicial.
La finalidad de la actividad es que el alumnado sea consciente de que la IA cada vez
esta mas presente en nuestras vidas y qué ésta puede llegar a ser beneficiosa en
muchas areas siempre que se haga un uso adecuado y controlado de ella.

Material: Pizarra o pizarra digital y tizas.
Destinatarios: Alumnado de 3° y 4° de la educacion secundaria obligatoria y
alumnado de la educacion secundaria postobligatoria.

ACTIVIDAD N°4. “NUESTRO DIA A DIA CON LA TECNOLOGIA”

* Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia que tienen en la actualidad las nuevas
tecnologias.

- Impulsar la creatividad plastica.

-Fomentar el trabajo cooperativo y colaborativo.

o Actividad: Para realizar la actividad se haran pequefios grupos mixtos (4-5 alumnos y
alumnas por grupo). Cada grupo debera de buscar informacién sobre el uso de la
tecnologia en nuestro dia a dia. A continuacidon expondran toda esa informacion en
cartulinas o folios. Podran dibujar, afiadir fotografias,...Se trata de un trabajo informativo
pero también artistico en dénde explicaran como las nuevas tecnologias forman parte
de nuestra vida cotidiana, cdmo cada vez se va haciendo més uso de éstas y del
impacto que tiene a dia de hoy la inteligencia artificial en la sociedad.

Material: Ordenadores, acceso a internet, impresora, folios o cartulinas, lapiz o
boligrafo, sacapuntas, pegamento, temperas, pinceles, goma de borrar, rotuladores,
lapices y/o ceras de colores.

« Destinatarios: Alumnado de la educacion secundaria obligatoria y postobligatoria.
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ACTIVIDAD N°5. “INVESTIGAMOS LA IAEN LA JUSTICIA”

* Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia del pensamiento critico humano versus el
pensamiento tecnoldgico.

-Desarrollar la capacidad de analisis y argumentacion.

-Detectar factores perjudiciales y beneficiosos de la IA en el sistema juridico.
-Fomentar el pensamiento critico.

» Actividad: La actividad se llevara a cabo en grupos mixtos de entre 4-5 personas.
Cada grupo debera realizar un proyecto de investigacion sobre el uso de lalA en la
justicia y el impacto de ésta en los derechos humanos. La actividad se hara en
PowerPoint o en algun otro tipo de web de disefio grafico como Canva. Finalmente
cada grupo expondra al resto de sus compafieros y compafieras sus argumentos
tras la busqueda llevada a cabo.

Material: Ordenadores, acceso a internet, PowerPoint o similares, hojas, lapices y/o
boligrafos.

Destinatarios: Alumnado de 4° de la educaciéon secundaria obligatoria y alumnado
de la educacién secundaria postobligatoria.

ACTIVIDAD N°6. “NO SE LLAMA ALEXA, ES IRIS”

» Objetivos:
-Concienciar al alumnado de la importancia de las nuevas tecnologias.
- Impulsar la creatividad plastica y el pensamiento critico.
-Fomentar el trabajo colaborativo y el aprendizaje basado en proyectos.
-Desarrollar habilidades de disefio y construccién utilizando materiales reciclados.

« Actividad: La actividad se realizara en parejas las cuales seran aleatorias y las
seleccionara el o la docente. El profesor o profesora orientara al alumnado durante el
proceso de disefio y construccién del robot mientras que el alumnado disefiara y
construird un robot utilizando cartén reciclado como material principal.

Material: Ordenadores, acceso a internet, impresora, carton reciclado, lapiz o boligrafo,
sacapuntas, pegamento, temperas, pinceles, goma de borrar, rotuladores, lapices y/o
ceras de colores.

» Destinatarios: Alumnado de 1° y 2° de la educacién secundaria obligatoria.
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ACTIVIDAD N°7. “APRENDAMOS A USAR LAS REDES”

e Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia de un uso adecuado de las redes sociales.
-Desarrollar la capacidad de analisis y argumentacion.

-Impulsar la creatividad plastica.

-Proporcionar informacidn y recursos sobre cdmo actuar de manera segura y
responsable en redes sociales.

» Actividad: La actividad se llevara a cabo en grupos mixtos de entre 3-4 personas.
Cada grupo deberd de crear una historian interactiva a través del programa
SCRATCH en dénde el tema a tratar sea el uso responsable y adecuado de las
redes sociales y las consecuencias que tiene hacer un uso inadecuado de éstas.
Posteriormente cada grupo expondra al resto de sus comparieros su historia
interactiva.

« Material: Ordenadores y acceso a internet.
» Destinatarios: Alumnado de la educacion secundaria obligatoria.

ACTIVIDAD N°8. “CONTRATO DIGITAL”

o Objetivos:
-Concienciar al alumnado de la importancia de las nuevas tecnologias.
- Impulsar el pensamiento critico.
-Desarrollar la capacidad de analisis y argumentacion.
-Impulsar la creatividad plastica.
-Aprender a hacer un uso responsable y adecuado de las redes sociales. Establecer normas
sobre el uso de las redes.

o Actividad: La actividad sera individual. Cada alumno y alumna elaborara un “contrato
digital” en el que deberan de establecer una serie de reglas personales sobre el uso de las
redes sociales que deberan de seguir durante una semana, de lunes a viernes, dentro y
fuera del centro educativo. En este contrato se incluiran, por ejemplo, limites de tiempo de
uso, tipo de contenido a compartir y pautas sobre el respeto a la privacidad,... En la
siguiente sesion cada alumno y alumna expondra si llevd a cabo el contrato, que fue lo
que mas dificil le resultd, cdmo se sintid, etc.

Material: Ordenadores, acceso a internet, impresora, cartulinas, folios de colores, 1dpiz o
boligrafo, sacapuntas, pegamento, temperas, pinceles, goma de borrar, rotuladores,
lapices y/o ceras de colores.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.
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ACTIVIDAD N°9. “QUE HARIAS SI...”

* Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia de un uso adecuado de las redes sociales.
-Desarrollar la capacidad de analisis y argumentacion.

-Fomentar el pensamiento critico.

-Proporcionar informacidn y recursos sobre cdmo actuar de manera segura y
responsable en redes sociales.

« Actividad: Para realizar esta actividad el o la docente expondra duna situacion
hipotética relacionada con las redes sociales (por ejemplo, recibir un mensaje de un
desconocido o recibir un mensaje de acoso de un o una compafera). El alumnado
deberd de cuestionarse y debatir sobre como responderian y/o lo que harian si se
viesen en esa situacién. Se podran exponer tantas situaciones hipotéticas como el
o la docente desee. Cada una de esas propuestas de resolucién de conflictos se
anotaran en la pizarra.

« Material: Pizarra o pizarra digital y tizas.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.

ACTIVIDAD N°10.“ESTA ES LA FORMA”

« Objetivos:
-Concienciar al alumnado de la importancia de las nuevas tecnologias.
- Impulsar el pensamiento critico.
-Desarrollar la capacidad de analisis y argumentacion.
-Impulsar la creatividad plastica.
-Aprender a hacer un uso responsable y adecuado de las redes sociales. Establecer
normas sobre el uso de las redes.

« Actividad: La actividad se llevara a cabo en parejas aleatorias elegidas por el o la
docente. En dicha actividad cada pareja debera de crear contenido (imagenes,
videos, publicaciones...) que promuevan valores positivos de respeto, inclusion,
empoderamiento, etc. La finalidad de esta actividad es que el alumnado sea
consciente de que se puede hacer un uso responsable de las redes fomentando
el uso positivo de éstas.

» Material: Ordenadores y acceso a internet.

» Destinatarios: Alumnado de la educacion secundaria obligatoria y postobligatoria.
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ACTIVIDAD N°11.”"CUANDO LOS ME GUSTA PARECE QUE NOS DEFINEN"

* Objetivos:
-Concienciar al alumnado de la importancia de un uso adecuado de las redes sociales.
-Fomentar el pensamiento critico.
-Reflexionar sobre nuestro comportamiento social.
-Detectar un problema de adiccién a las redes sociales.

o Actividad: Para esta actividad sera necesario llevar a cabo una mesa redonda de

debate. El docente leerd el articulo que aparece en el siguiente enlace:

https://www.lavanguardia.com/andro4all/instagram/instagram-oculta-numero-me-gusta
La finalidad de la actividad es que el alumnado reflexione sobre la dependencia de las
redes sociales. El o la docente podra ayudar al alumnado planteandole cuestiones como:
¢Crees que las personas se sienten influenciados por los “likes” o comentarios de la gente
en sus redes sociales? ;Te gusta ver cuantas personas ponen “like” en una publicacion
tuya? ¢Eres de poner muchos “likes” a publicaciones? ;Crees que podriamos llegar a una
sociedad en la que se puntle todas las acciones y comentarios de una persona a tiempo
real? ;Crees que seria una sociedad sincera o hipdcrita? ¢ Cémo valoras la decision que
llevd a cabo Instagram?

» Material: No es necesario ningun tipo de material.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.

ACTIVIDAD N°12. “¢;I1A EN LOS TRANSPORTES COLECTIVOS?”

* Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia del pensamiento critico humano versus el
pensamiento tecnoldgico .

- Impulsar el pensamiento critico.

-Desarrollar la capacidad de analisis y argumentacion.

-Detectar factores perjudiciales y beneficiosos de la IA en nuestra sociedad.

» Actividad: Para realizar la actividad se hara una mesa redonda en dénde el alumnado
debera de debatir sobre las capacidades de la IA para conducir de manera auténoma
vehiculos de transporte colectivo como microbuses y/o taxis. Para debatir acerca de
este tema se podran apoyar en el anexo |. Otros puntos en los que el alumnado se podra
centrar es en el tipo de decisiones que deberia de tomar la IA frente a un accidente de
trafico y de cémo la tecnologia seria capaz de reemplazar de forma masiva tantos
puestos de trabajo. El o la docente podra guiar al alumnado a través de preguntas tipo
como: ¢Podria adoptarse esta tecnologia en nuestra sociedad?;Qué podemos hacer
para mitigar sus impactos en el caso de que se llevara a cabo?, ;Creéis que puede ser
beneficioso o perjudicial?,....

Material: Anexo I.
Destinatarios: Alumnado de 3°y 4° de la educacién secundaria obligatoria y
postobligatoria.
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ACTIVIDAD N°13. “; HASTA DONDE ERES CAPAZ?”

e Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia de un uso adecuado de las redes sociales.
-Proporcionar informacién y recursos sobre como actuar de manera segura y responsable en
redes sociales.

-Conocer los riesgos de los retos virales y aprender a diferenciar entre retos peligrosos y
solidarios.

» Actividad: La actividad se realizara en grupos mixtos de 3-4 personas. Cada grupo hara
un listado con los retos virales que conocen o que encuentren en internet y podran
diferenciarlos entre retos virales peligrosos o perjudiciales y retos solidarios o graciosos.
A continuacion, se reflexionara sobre los riesgos que pueden tener ciertos retos virales y
se debatira sobre si piensan que la presién social puede influir en participar en estos
retos o si se hacen para conseguir muchas visitas o “likes” en dicha publicacidon. El o la
docente puede mencionar al alumnado retos virales muy peligrosos como la Ballena azul,
Momo, Balconing o Reto de la canela. En la pizarra el o la docente ira escribiendo los
distintos tipos de retos que formule su alumnado y las posibles consecuencias de cada
uno de ellos.

Material: Ordenadores, acceso a internet, folios, lapiz y/o boligrafo, pizarra o pizarra
digital y tizas.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria.

ACTIVIDAD N°14. “DiA SIN REDES”

e Objetivos:

-Reflexionar sobre el uso de las redes sociales y aprender a hacer un uso responsable y
adecuado de éstas.

- Impulsar el pensamiento critico.

-Fomentar la creatividad, la socializacion y la participacion en actividades Iudicas.

« Actividad: La actividad se planteara en clase pero se llevara a cabo fuera del aula.
La finalidad de la actividad es organizar un "dia sin redes" donde los adolescentes se
comprometan a no usarlas y luego reflexionen sobre cémo se sintieron, qué hicieron
en su lugar y qué aprendieron. Cada alumno y alumna expondra su experiencia en la
proxima sesion.

Material: No es necesario ningun tipo de material.
Destinatarios: Alumnado de la educacioén secundaria obligatoria y postobligatoria.
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ACTIVIDAD N°15. “PRESENTACION INTERACTIVA”.

* Objetivos:

-Concienciar al alumnado de la importancia de las nuevas tecnologias.
- Impulsar la creatividad y el pensamiento critico.

-Fomentar el aprendizaje basado en proyectos.

-Desarrollar habilidades de disefio.

-Mejorar habilidades de presentacién y uso de herramientas digitales.

« Actividad: Para la actividad se formaran grupos mixtos pequefios (4-5 alumnos y
alumnas). Cada grupo eligira un tema orientado hacia las nuevas tecnologias como
puede ser, por ejemplo, el uso adecuado de las redes sociales o el auge que esta
cogiendo la IA en nuestra sociedad. El alumnado debera de usar herramientas como
Prezi o Google Slides para crear una presentacion en donde expongan la tematica a
tratar. Ademas, deberdn de incluir elementos interactivos (como encuestas o
preguntas) para involucrar a la audiencia. Posteriormente se lo presentaran al resto de
sus compafieros y companferas y recibiran feedback del resto de estudiantes.

« Material: Ordenadores y acceso a internet.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.

ACTIVIDAD N°16. “PRIMANDO LA PRIVACIDAD EN REDES SOCIALES ”

o Objetivos:

-Reflexionar sobre el uso de las redes sociales y aprender a hacer un uso responsable y
adecuado de éstas.

-Entender la importancia de la privacidad en linea y las consecuencias de compartir
informacién personal.

-Fomentar el trabajo colaborativo.

» Actividad: Para llevar a cabo esta actividad sera necesario usar el anexo Il en dénde
encontraremos las tarjetas con los roles de cada persona y diferentes escenarios sobre
situaciones en redes sociales como compartir ubicacion, aceptar solicitudes de
desconocidos, etc. Se dividirad al alumnado en pequefios grupos y se les asignara un
escenario y a cada uno y una el rol que desempefiara. Cada grupo tendrd entre 10-15
minutos para preparar su presentacion y posteriormente se lo expondran al resto de sus
compaferos y compafieras. Al finalizar discutiran los riesgos y decisiones tomadas en
cada situacion y los aprendizajes y posibles cambios en su comportamiento en las redes.
La finalidad de la actividad es resaltar la importancia de la privacidad en redes sociales y
anima al alumnado a revisar las configuraciones de privacidad.

» Material: Anexo I, pizarra o pizarra digital y tizas.

» Destinatarios: Alumnado de la educacién secundaria obligatoria y postobligatoria.
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L-Temporalizacion:

La propuesta de secuenciacién es una propuesta marco y el o la docente serd el encargado o
encargada de dedicar el tiempo que estime oportuno en funcion de las necesidades, intereses,
motivacion y caracteristicas de su alumnado. Ademas, el propio profesor o profesora dispondra de
la capacidad de poder seleccionar las actividades que estime oportunas para llevar a cabo con su
grupo.

Esta guia esta pensada para desarrollarse a lo largo de un mes aunque siempre se dejara margen
a la flexibilidad, adaptando los contenidos y actividades a las nuevas necesidades que vayan
surgiendo en el contexto grupo-clase. Cada actividad, de ser necesario, se adaptara a las
caracteristicas de cada alumno y alumna. Las actividades tendran un caracter progresivo
existiendo un mayor nivel de profundidad en el conocimiento de las habilidades requeridas.

En las ensefianzas de ESO y PDC (Programas de diversificacion curricular) es mas facil organizar
la planificacion de las actividades ya que cuentan con una hora semanal de tutoria. Sin embargo, en
BAC, deberemos de buscar una metodologia diferente ya que no cuentan con hora de tutoria. En
este caso, las actividades se podran realizar de forma transversal a través de las diferentes
materias del curriculo como, por ejemplo, en el area de las lenguas, filosofia o historia de Espafia.

6.5-Metodologja:

Llevaremos a cabo diferentes actividades con las que creemos que cumpliriamos con los
objetivos propuestos. La idea es fomentar un aprendizaje significativo, de modo que el alumnado
sea capaz de establecer relaciones y entender la realidad. Apostamos por una metodologia activa,
participativa, abierta, flexible, basada en el juego y en la creatividad plastica.

Propondremos juegos interactivos en los que los adolescentes participen en primera persona,
puedan expresar de forma espontanea sus sentimientos, interpreten roles diferentes, se muevan
liboremente, establezcan relaciones, aprendan a tomar decisiones, se impulse el trabajo en equipo...
La idea es que, en la medida de lo posible, se eviten las actividades de papel y lapiz y usar como
estrategia basica de la ensefianza el “aprendizaje por experiencia”.

Por otro lado, debemos de resaltar el papel de la persona docente como mediador/a entre el
alumno y la alumna y los contenidos del aprendizaje. Para trabajar este aspecto de desarrollo sera
importante que entre docente y alumno o alumna exista una buena interaccion, ya que, por un lado,
le posibilita a la persona docente el seguimiento de los procesos que lleva el alumnado en el aula, y
por otro se crea un clima de confianza que posibilita la expresion de intereses y opiniones. También
sera importante que el profesorado, ademas de conocer el material, sepa adecuarlo a su grupo-
clase.

Finalmente sefialar que las familias deberan de cooperar y participar en las actividades y charlas
que se desarrollen en el centro para ser participes del proceso educativo de sus hijos e hijas.
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ANEXOI

TEXTO:

En Chile, el Servicio de Impuestos Internos (Sll) informa de la existencia de 500 mil empleos
asociados al rubro de Transporte y Almacenamiento, mientras que sélo Uber tiene registrados 70
mil conductores. Todos estos empleos pueden volverse obsoletos con la introduccién de
tecnologias de inteligencia artificial para la conduccion auténoma.

Ante este escenario, vale la pena preguntarnos qué es lo que valoramos como sociedad y cémo
esta tecnologia puede impactar esos valores. La posibilidad de un transporte seguro y eficiente es
la promesa de la inteligencia artificial, pero el potencial costo es la pérdida de cientos de miles de
puestos de trabajo remunerado.

Por otro lado, es importante considerar que las eficiencias y ahorros que permite la introduccién
de estas tecnologias benefician mas a los que pueden pagarlas, redundando en una distribucion
de riqueza desigual. En otras palabras, quienes actualmente contratan a choferes para manejar un
microbus deben invertir en la adquisicién y despliegue de la tecnologia, esperando un beneficio a
largo plazo en el ahorro derivado de no necesitar pagar esos sueldos. Mientras tanto, los choferes
desplazados dejan de percibir un sueldo y deben de invertir en capacitarse para adquirir un nuevo
empleo que puede tener una remuneracion menor, dada el alza en la demanda por empleos.

Fuente: https://centroderecursos.educarchile.cl/server/api/core/bitstreams/265351f4-7986-4490-8423-
0278940f78c0/content
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